
前 後 前 後 前 後

GCBⅠ 必須 講義 15 15 1

色彩技法Ⅰ 選択 講義 30 30 2

空間表現Ⅰ 選択 演習 30 30 2

人体表現Ⅰ 選択 実習 60 60 1

CG概論Ⅰ 選択 講義 30 30 2

撮影技術Ⅰ 選択 演習 30 30 2

2DCG演習Ⅰ 選択 演習 30 30 2

3DモデリングⅠ 選択 演習 120 120 8

CGアニメーションⅠ 選択 演習 90 90 6

色彩技法Ⅱ 選択 講義 30 30 2

空間表現Ⅱ 選択 演習 30 30 2

人体表現Ⅱ 選択 実習 60 60 1

CG概論Ⅱ 選択 講義 30 30 2

撮影技術Ⅱ 選択 演習 30 30 2

2DCG演習Ⅱ 選択 演習 30 20 2

3DモデリングⅡ 選択 演習 120 120 8

CGアニメーションⅡ 選択 演習 90 90 6

GCBⅡ 必須 講義 15 15 1

背景CG制作 選択 演習 90 90 6

コンポジットⅠ 選択 演習 30 30 2

CGテクノロジーⅠ 選択 演習 60 60 4

エフェクト制作Ⅰ 選択 演習 60 60 4

企画演習 選択 演習 180 180 12

就職実務 選択 演習 15 15 1

コンポジットⅡ 選択 演習 30 30 2

CGテクノロジーⅡ 選択 演習 60 60 4

エフェクト制作Ⅱ 選択 演習 60 60 4

CG作品制作 選択 実習 255 255 6

キャリアデザインⅠ 必須 演習 60 60 4

ビジネス実務 必須 講義 30 30 2

企画制作Ⅰ 必須 実習 90 90 2

企画制作Ⅱ 必須 実習 90 90 2

企画制作Ⅲ 選択 実習 90 90 2

実践技術研究Ⅰ 選択 演習 90 90 6

キャリアデザインⅡ 必須 演習 60 60 4

卒業制作Ⅰ 必須 実習 90 90 2

卒業制作Ⅱ 必須 実習 90 90 2

卒業制作Ⅲ 選択 実習 90 90 2

実践技術研究Ⅱ 選択 演習 90 90 6

各学年前後期小計 435 420 435 420 450 420 2580 131

学年合計

CG学科　カリキュラム　（2023年度入学生）
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855 855 870 2580


