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履歴書の記入方法(自己PR） 履歴書の原稿提出

学校求人の理解

履修上の注意

評価方法

出席状況（30％）、履歴書の原稿・作文などの提出（70％）で評価する。
成績評価基準は、R（60点以上）・D（59点以下）とする。

言語情報 知的技能 運動技能 態度・意欲 その他 評価割合

定期試験

小テスト

自己分析

キャリアプランニング

就職支援サイトの活用

職種・業界研究

※　主たる方法：○　　その他：△講義： ○ 演習： 実習： 実技：

作文教室 作文の回収

面接試験対策(入退室・自己紹介）

面接試験対策(質疑応答)

実施年度 2020年度 実施時期 後期
実務家教員
担当科目

宿題・レポート

授業形式

授業計画

テキスト・教材
参考図書

就職活動ガイドブック

企業研究アプローチ

対象学科・学年 ゲーム・ＣＧ・アニメ専攻科ＣＧ専攻3年

授業概要
働く意欲や「なぜ働くのか」という動機について自分を見つめ分析を行う。
就職へ向け就業威力を深め、仕事を通じた社会貢献について考える。

学習目標
（到達目標）

エントリーシートについて

求職票の書き方

求職票面接の練習

履歴書の記入方法(経歴)

科目名 キャリアデザインⅡ

科目名（英） Career Design Ⅱ

単位数 2単位 時間数 30時間 担当者 田熊　秀一郎

授業への取り組み ○ 30%

目標

目標の設定、将来像のイメージを作ることができる。
職業理解や業界理解を深め、個々の目指す職種に必要な準備物が何であるか説明でき
る。
個々の目指す職種に向けた準備を行う事ができる。

発表・作品

授業項目・内容 授業外学修指示

就職環境を知る

○ ○ ○ 70%
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目標
対象の形状、立体感、質感、空間を認識し、デッサンでの注力する点を説明する事がで
きる。
対象の形状、立体感、質感を描くことができる。

対象物の細部の描写まで表現する事ができる。

※　主たる方法：○　　その他：△講義： 演習： 〇 実習： 実技：

作品を完成させ、ポートフォリオに掲載する事ができる。

発表・作品 〇 ◎ △ 100%

授業項目・内容 授業外学修指示

1-8.デッサン（石膏像＋ビニール１）

デッサン演習上級Ⅱ

Sketch Practice Advance Ⅱ

４単位 ６０時間 武藤　志津子

宿題・レポート

デッサンモチーフ・石膏像

ゲーム・CG・アニメ専攻科CG専攻3年

ポートフォリオ用に、より複雑なモチーフとじっくり向き合い、質感と立体感、描写力をさらに向上させていき
ます。また、各自の進みたい現場で求められるレベルを意識して、細かいところまでしっかりと描き込んであ
る作品を制作。描き方を解説。参考プリントを配布

課題①

9-16.デッサン（石膏像＋ビニール２）
課題②

17-22.デッサン（複数のモチーフ）
課題③

23-28.想像デッサン
課題④

29-30.ポートフォリオ用作品まとめ

①単元毎に描写した用紙を回収し、課題ごとのテーマの完成度により、S(90点以上)、A(80点以上)、B(70点以
上)、C（60点以上)で評価を行う。
②未提出の場合は、その課題を評価なし(0点)とする。
③最終評価は、全ての課題の平均値により判定を行う。

言語情報 知的技能 運動技能 態度・意欲 その他 評価割合

定期試験

小テスト














